Технические требования в журнале «Линия полета».
1. Материалы принимаются:

•
на дисках CD-ROM (CD-RW)

•
на дискетах 3,5''

•
по электронной почте liniyapoleta@mail.ru.

 Размер файла не более 30 Мб.

Носитель должен содержать все файлы (EPS, TIFF), использованные в итоговом документе. Данные должны предоставляться на носителях, обеспечивающих бессбойное считывание информации. Для повышения надежности рекомендуется дублировать информацию (на одном или нескольких носителях).

2. В печать принимаются файлы следующих форматов:

•
PSD (со слоями, шрифты необходимо растрировать)

•
TIFF

•
EPS

•
Ai

•
Рекламные оригинал-макеты, сверстанные в программе CorelDraw!, обязательно экспортируются в формат Ai (Adobe Illustrator) или в формат EPS.

Остальные форматы требуют обязательного согласования с дизайнером! К макету должна быть приложена его экранная копия (preview), в формате jpg или gif. 

3. Оригинал-макет должен быть выполнен строго по размеру заявленного рекламного модуля 1:1 (невидимые контуры, детали не должны выходить за размеры модуля).

4. Необходимо готовить рекламные модули навылет, добавляя под обрез 3 мм с каждой стороны. Необходимо также обращать внимание на расположение элементов публикации с учетом линии реза: элементы дизайна (логотипы, текст, изображения не навылет и др. значимые детали) должны располагаться на расстоянии не менее 4-5 мм с каждой стороны внутрь от границ модуля.

6. Требования к векторным объектам:

•
Цветовая модель CMYK. Плашечные цвета (Pantone и т.п.) должны быть представлены в виде CMYK-аналогов.

•
Сумма красок (Total Inks C+M+Y+K) – 300 %

•
Все шрифты должны быть переведены в кривые!

•
Не рекомендуется использование шрифтов менее 10 pt составным цветом или выворотом на цветном фоне.

•
Все объекты, созданные в программах CorelDraw!, QarkXPress, FreeHand и использующие прозрачность (lens, shadow) и градиентные заливки, должны быть конвертированы в растровую графику до экспорта в формат EPS. 

7. Требования к растровым объектам:

•
Цветовая модель CMYK. Плашечные цвета (Pantone и т.п.) должны быть представлены в виде CMYK-аналогов.

•
Растровые объекты (отдельные и внедренные) должны иметь разрешение 300 dpi.

•
Все изображения должны быть приведены в нужный масштаб, обрезаны, зеркально отражены или повернуты только в Photoshop'е.

•
В готовых макетах не допускается использование альфа-каналов.

•
Сохраняйте файлы без LZW-компрессии.

8. Внести правку в макет, где текст переведен в кривые или в TIFF-файле, очень сложно. Поэтому внимательно проверьте ваш оригинал-макет на предмет орфографии и пунктуации.

